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16. Circunstancias que hacen imposible el Enroque

Hay cuatro circunstancias que hacen imposible el enroque:

1) Cuando el rey está en jaque. Así no es posible contrarrestar un jaque mediante el enroque.
Sin embargo, más tarde, evitado el jaque, si será posible el enroque.

2) Cuando una de las dos piezas participantes, el rey o la torre, han sido movidas
previamente, aún cuando luego hayan vuelto a la posición original. Es decir, no pueden haber
hecho ninguna jugada en la partida, lo que impediría definitivamente el enroque. Es de hacer
notar que si una de las torres ha sido movida, eso impide para siempre el enroque con dicha
torre, pero todavía será posible el enroque con la otra torre. En cambio si es el Rey la pieza
que ha sido movida, ya no será posible ningún enroque.

3) Cuando entre el Rey y la Torre hay alguna pieza, tanto propia como contraria, ya que no es
posible saltar sobre ellas.

4) Cuando la casilla que debe cruzar el Rey está amenazada por alguna pieza enemiga, y con
mayor motivo, si lo está la casilla donde se coloca dicho Rey, ya que eso sería dejarlo en
jaque.

Veamos algunos ejemplos

En esta posición, las blancas pueden enrocar por
el lado derecho (enroque corto), salvo que
anteriormente hubieran movido el rey o dicha
torre. En cambio el enroque largo es imposible,
ya que obviamente la torre blanca ha sido
movida. Lo mismo pasa con las negras. Su rey
se ha movido, y por lo tanto ninguno de los
enroques es ya posible.

 

 

 

 

 



En esta posición las blancas están en jaque, y
por lo tanto no pueden enrocarse. Sin embargo,
si evitan el jaque capturando el alfil con el
caballo, o bien interponiendo una pieza, (un
peón o un caballo), mantendrán las opciones de
enrocar más adelante. En cambio, si evitan el
jaque moviendo el rey, ya no podrán enrocarse
en toda la partida. 

Por su parte las negras no pueden realizar el
enroque por ningún flanco. El enroque corto es
imposible, ya que hay una pieza propia
interponiéndose (el caballo negro). En cuanto al
enroque largo, la casilla intermedia de paso del
rey, está atacada por uno de los caballos
blancos, lo que imposibilita dicho enroque. Es de
hacer notar que las casillas que importan son las
del paso del rey. Por ello, si las blancas evitan el
jaque capturando el alfil con su caballo, las
negras podrán efectuar el enroque largo, ya que

no importa que el otro caballo blanco ataque una de las casillas por las que pasa la torre.

 

 

Consulta los Ejercicios sobre el Enroque en la Sección
EJERCICIOS de la Web
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